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Quiénes somos

Univ. Deusto / Facultad de Ingenieria-ESIDE

— Grupo MIRA: Multimedia, Internet, Realidad Virtual y
Accesibilidad

gizer.net

— Desarrollo y servicios en “tecnologia para todos”™

— Software educativo, software soporte accesibilidad, webs
accesibles, tecnologia para el tercer sector

Red CEPACC

— Red de Ciencia y Empresa por la Accesibilidad de la
Comunicacién

Universidades de Granada, Auténoma de Barcelona, Vigo
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Proyecto MUSAI: Antecedentes

e 2004-2005: SubtitTR
— lrudi Biziak
— Subtitulacién en diferido proyectada en TR
— Edicidén / Visualizacién (sincronizacion)

JiLProjector de Subtitulos - SubbitTR

iNo dejaré qua se wayal
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Proyecto MUSAI: Inicios

* 2006-2007: MUSAI

* herramienta Multilingtie y mUItiplataforma
de Subtitulacién y Audiodescripciéon Integradas

* Para qué: formacidén y posible uso profesional
* Caracteristicas
— Multilingte (interfaz + contenidos)

— Multiplataforma

— “Todo en una” Integracidn st-ad... multipista
— Diferido

 |[+D+I Imserso
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Proyecto MUSAI: Siguiendo

* Proyecto TRACCE

— Evaluacidon y gestidn de los recursos de accesibilidad para
discapacitados sensoriales a través de la traduccién
audiovisual: la audiodescripcién para ciegos. Protocolo
para formar a formadores.

— Coordinador: Dra. Catalina Jiménez, UGr
— [+D+1 MEC
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Proyecto MUSAI: Siguiendo (2)

Pelicula AD

Guion AD

Etiquetado

INFORMACION

Investigadores
INVESTIGACION

Audiodescriptores

Herramienta

AYUDA AD

Formadores

EVALUACION

FORMACION




Quiénes

SOmMos 2005

Proyecto MUSAI

2006

Hecatema

2007 Qué De dénde  Cémo Cuédndo  Por qué Claves

Taggetti v1.3 - Junio 2007
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Proyecto MUSAI: Montando el Puzzle

e (Y todo lo que hay en comun?

* Y empezamos a ampliar el concepto de Musai
— Abstraccidn del mundo audiovisual
— Medios continuos y discretos. Integrados y sincronizados

— Esto incluye: lengua de signos (video), doblaje, voice-
over, etiquetado semantico, informacién de
catalogacidn, informacidén de formacion...

— Integrando profesiones del sector audiovisual mas alla
del subtitulador y el audiodescriptor: traductor,
doblador, catalogador...

— Integrando diferentes objetivos: amateur, profesional,
formacién, investigacién
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Hecatema: Qué quiere ser

* Herramienta Electrénica Combinada de
Accesibilidad, Traduccién y Etiquetado en Medios
Audiovisuales

(VW]
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Hecatema: De dédnde salen las ideas (3)
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Hecatema: De dédnde salen las ideas (4)

* Otros softwares
— Multilingte, multiplataforma
— Arquitectura abierta
— Plug-ins y arquitectura modular

(VW]
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Hecatema: Como lo estamos imaginando

* Caracteristicas que acabamos de comentar...
* Analisis de necesidades de los profesionales

e Diferido, semidirecto, directo
e Modulos:

— Proceso de sefal (audio-video) para automarcado
— Reconocimiento de voz

— Sintesis de voz

— Importacién y exportacidn de diferentes formatos

— Reglas de comprobacidn / advertencia / prohibicidn
— Programacién para docencia
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Hecatema: Como lo estamos imaginando (2)

* Trabajo cooperativo
— Perfiles (roles)
— Planificacién
— Flujo de trabajo distribuido
* Integracidn de corpus / repositorio

* Distribucién web y dispositivos moviles
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Hecatema: Cuando estara

* Enero 2008 primer prototipo
— Subtitulado
— Audiodescripciéon
— Etiquetado
— Doblaje
— Docencia audiovisual
* Enero 2009 primera versién completa
— Proyecto, agentes, financiacidn
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Hecatema: por qué lo contamos

* Creemos en el proyecto y en el area
* Queremos que se use

 Buscamos colaboradores
— Testeadores en los distintos perfiles (Musai 0.1, 1.0)

— En la especificacidn
— En implementacién de mddulos
— Internacionalizacidn

e Comunidad Hecatema: Web colaborativa
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Hecatema: Claves (en conclusion)

* La tecnologia favorece inmensamente la accesibilidad
* No estamos hablando de tecnhologia punta
* Ni muy cara

* En proyectos como Musai, lo importante es el
interfaz, la usabilidad, la funcionalidad

* Y entendemos la difusidn y apertura de la tecnologia
como parte del concepto “accesibilidad”
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Gracias por vuestra atencion l

Andoni Eguiluz
emails: eguiluz@eside.deusto.es
andoni@gizer.net
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